TULOSTAULUOHIJE

1. Valitse tietokoneelta PC Display Multisport ikkunasta “active F1” tai “active F2”

£ PC Display Multisport Console V2.2.9.2 [m] X

Iy

General Settings Player Insert Export
Project 1:
(Oactive F1 [Multisport\576x432 full ColorPesis. dep

Oactive F2 [Wultisport\576%432 full Color [Pesis-Eiogojs.dep |

=
Oactive F3 |Multisport\576x432 full Color \alkapallo.dep |

Project 4:
O active F4 |Mu|ﬁsport\576x43 2 full Color\Jalkapallo-Eilogoja. dep |

Project 5:

Oractive F5 [Multisport\s7ax+32 full Color aspallo.dp |
Project 6:

Oactive Fé [Wultisport|576x432 full Color\Jazpallo-Elogera.dep |
Project 7:

@ active F7 [Multisport\576x432 ful Color Kelo dep |

Project 8:
O active F8 | |
Project 9:

(D active Fa | |

Open Project Edit Save Project Reset Project

- Pesapallondkyma ilmestyy taululle

- "active F1” valinnassa joukkueiden logot nédkyvissa. Katso logojen vaihto tasta
ohjeesta jaljempana.

- "active F2” valinnassa ei ndy logoja

2. Joukkueiden nimet voit vaihtaa valilehdeltd “Player”. Kirjoita haluamasi nimet.
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3. Aloita uusi peli ohjaimesta painamalla 3 kertaa ESC. Siirry nuolilla kohtaan "Aloita uusi peli”
ja paina ENTER

PESAPALLON OHJAAMINEN

1. [F1] VOITOT KOTI 19. JUOKSUT KOT|
2.[F2] VOITOT VIERAS  20. [MENU)] (painax3) VALIKKO
4. [PERIOD] KIRKKAUS 1-9 22 [vLOS] JOKER

6. [F3] JAKSO 23. [ALAS] VAHENNYS

7.[F4] PALOT 5 \
12. JUOKSUT VIERAS - [ENTER] HYVAKSY

26. [+2] V.P..N ALKU/LOPP
17. [+3] LYOJA 7 PU
18. [+2] VUOROPARI . [+3] VIMEINEN LY®OJA

Lisaa haluamasi kohtaa painamalla kyseista nappia

Jos haluat vdhentaa arvoa, paina keltainen nuoli <ALAS> ja heti sen jalkeen vahennettdvan kohdan
nappia. Esim. juoksun poistaminen kotijoukkueelta keltainen nuoli alas + harmaa nuoli alas

Merkitse sisdvuorossa olevan joukkueen viimeinen ly6ja taululle ohjaimella. (V-L)

- Sisavuoron alussa merkitse jaljella olevien jokerin maara taululle ohjaimella (JOK). Kun
jokeripelaaja kdy lydmassa, vahenna kaytettdvissa olevien jokerien maaraa

- Kohdassa L merkitdan aina lydmassa olevan pelaajan numero. Eli tdma numero vaihtuu

koko ajan.

Muista lisata jaksotauolla jaksovoitot ja vaihtaa jakson numero.



Jaksovoitot

1.A
120 1

/,4': Jakso

MYU MUUT
a3 94 b

JOK L V-L

cede.fi

Jaljella olevien

jokerien maars Llydjannro %
Viimeinen ly6ja

Pelin jalkeen muuta taulun nakyma takaisin kelloksi valitsemalla tietokoneelta PC Display
Multisport ikkunasta "active F7”.

LOGOIJEN VAIHTO

Logoja voi tallentaa koneelle Logoarkisto-kansioon, pikakuvake 10ytyy tyopoydaltd. Kun haluat
vaihtaa kotijoukkueen logon, tallenna haluamasi logo kansioon LOGO KOTI nimelld koti.png.
HUOM! Logo taytyy olla png.muotoinen ja neliokuvasuhteella. Vierasjoukkueen logo vaihdetaan
samaan tapaan, tallentamalla logo kansioon LOGO VIERAS nimella vieras.png. Ohje logojen
vaihtoon I6ytyy myods koneen tyopoydalta.

Logojen
ARKISTO ... ikakuvake - Pikakuvake vaihto




ONGELMATILANTEET:

Tietokoneen taytyy olla auki. Tarkista ettd tietokone on auki ja siind on kytkettyna HDMI-piuha
koneen oikealla laidalla sekda USB-piuha vasemmalla laidalla. Tarkista myos ettda USB-piuhan toinen
paa on kytkettyna ohjaimeen. Muista myos tarkistaa etta virtajohto on kytkettyna koneeseen ja
pistorasiaan.

Jos tulostaululla ei ndy mitaan, tarkist PC Display Multisport ikkunasta Settings-valilehdelta, etta
Console Interface kohdassa on COM-alkuinen valinta . Jos siind on esim. None, vaihda valinta COM-
alkuiseen.
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